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المفاهيم■   أهم
. وعناوين•        وحقول أزرار فيها نافذة الرسومية الواجهة

⁦    •هي المستخدمة .tkinterالمكتبة بايثون⁩    مع وتأتي

نافذة■    بناء خطوات
⁦    •بالسطر المكتبة ⁩.import tkinter as tkاستيراد

⁦ بـ•    النافذة ⁦titleوضبط⁩  ⁦()tk.Tkإنشاء ⁩.geometryو⁩ 

⁦   •العناصر ⁦Labelإنشاء ⁦Entryو⁩  .Buttonو⁩  وترتيبها⁩ 
⁦ بـ•    البرنامج ⁩.()window.mainloopختم

مهمة■   أوامر
⁦ •pack(). الآخر⁩:      تحت واحدًا العناصر ترصّ
⁦ •grid(row=0, column=0). وعمود⁩:      صف في العنصر تضع
⁦ •entry.get(). الحقل⁩:     من النص تقرأ
⁦ •label.config(text=...). العنوان⁩:    نص تغيّر
⁦ •command=دالة. الضغط⁩:       عند ذ تُنفَّ بدالة الزر تربط

تذكّر■ 
⁦        •في الدالة اسم بعد ا أقواسً نكتب ⁩.commandلا

⁦  •الدالةget()⁦ بـ⁩     له فنحوّ ا نصًّ .()intترجع للحساب⁩ 
⁦   •نخلط ⁦()packلا .()gridو⁩  نفسها⁩    النافذة في


