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العمل  ورقة
الدرس   على تدرّب



تعليمية  edu.wrgat.comورقات

 : مجانًا    الدروس بقية edu.wrgat.com2ملخصات

turtleأوامر■  

⁦ : ⁩.gotoو⁩  ⁦backwardو⁩  ⁦forwardالحركة• 

⁦ : ⁩.rightو⁩  ⁦leftالدوران• 

⁦ : ⁩.speedو⁩  ⁦pensizeو⁩  ⁦colorو⁩  ⁦pendownو⁩  ⁦penupالقلم• 

⁦ : ⁩.circleالأشكال• 

الحلقة■ 
⁦ •for i in range(n):⁦     ⁩تحتها المزاحة الأسطر .nتكرر مرة⁩ 

الزوايا■ 
.٦٠والسداسي  ٩٠والمربع  ١٢٠المثلث•   درجة 

تساوي•     الدوران .٣٦٠زاوية الأضلاع ÷   عدد

تذكّر■ 
⁦   •بـ بـ⁩   ⁦import turtleابدأ ⁩.()turtle.doneوانتهِ


