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الدرجة:التاريخ:

واختباره   الدرس ملخصالدرس شرح



تعليمية  edu.wrgat.comورقات

 : مجانًا     الدروس بقية عمل edu.wrgat.com2أوراق

   : الصحيحة■   الإجابة اختر الأول السؤال
1⁦ (     )هو القلم رفع ⁩ (()turtle.penup()⁦  ⁩،turtle.pendown()⁦  ⁩،turtle.doneأمر

2⁦ (     )هو يمينًا التدوير ⁩ (turtle.left⁦  ⁩،turtle.right⁦  ⁩،turtle.speedأمر

3⁦ (    )بالأمر نستوردها ⁩ (import turtle⁦  ⁩،print turtle⁦  ⁩،type turtleالمكتبة

     : خطأ■   أو صح علامة ضع الثاني السؤال
هي(     1 المربع دوران . ) (٩٠زاوية درجة 
2⁦ )range(3)) ( . مرات⁩     ست الأوامر تكرر
3⁦ )turtle.pensize) ( . الخط⁩    سمك تغيّر
4) ( . الحلقة(        داخل البادئة المسافة إلى حاجة لا

        : من■   الأرقام بوضع مربع رسم خطوات رتّب الثالث 4إلى  1السؤال

النهاية⁩  )أضعturtle.done()) (   ⁦1 في
المكتبة(   ) (2 أستورد
3⁦   )حلقة ⁩ ) (range(4)أكتب

4⁦   )داخلها ⁩ ) (rightو⁩  ⁦forwardأضع

  : الفراغ■   أكمل الرابع السؤال
درجة(      .... 1 هي المنتظم المثلث دوران زاوية
2⁦      )هو الرسم لون تغيير ⁩ .....................turtleأمر

     : نفسك  واختبر الدرس شرح راجع الحل بعد
زر     أو الرمز edu.wrgat.comامسح


